
PROGRAMA DE ACTIVIDADES 

 

 

¡MANOS AL CEREBRO! 

Formato juego de competencia 

Público: ESO y Bachillerato 

Duración: 1 hora 

 

 

Actividad 1: Rompecerebros 

- Extracción de partes del cerebro de un cerebro de cordero, identificación y función 

- Maquetas y reconstrucción de cerebro en formato juego de competencia 

  

Actividad 2: Neurojuegos 

- Memoria 

- Atención-reacción 

- Percepción:  

  

Actividad 3: Dibuja como Cajal 

- Dibujar la memoria de Purkinje tras mirar al microscopio  

  

Actividad 4: Pon a prueba tus sentidos 

- Se evaluarán distintos sentidos a través de juegos y se explicarán las regiones y 

funciones cerebrales que participan. 

  

Todas las actividades son guiadas por científicos especializados en Neurociencias. 
 


